Pas de projectiles, pas de danger, pas de limite d'age, pas de triche...

Le jeu consiste a mener une guerre fictive entre les différents participants qui sont équipés d'une arme factice
disposant d'un

pointeur laser ou infrarouge et d'un harnais muni de différents capteurs.
Les matchs, se jouent seuls ou en équipe,

Les joueurs marquent des points lorsqu'ils touchent les capteurs de leurs adversaires. Le principe de détection des
tirs est géré par un ordinateur qui se charge de comptabiliser les points.

A l'issue de la partie, le joueur ou I'équipe qui a marqué le plus de points est déclaré vainqueur.



